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| Um game para | 

jogar de cabeça 
para baixo 


E 
e 


Resultado do solado em látex antiderrapante, 


que proporciona muito mais aderência e adaptabilidade 
aos diversos tipos de piso, e do processo de vulcanização, 
que garante acabamento perfeito e maior resistência 


nas áreas emborrachadas. 


UMES 
Only Football 


“s ARO T Nossa capa 


XeSalada 6 UM ANO INESQUECÍVEL 


x O roqueiro João Gordo joga pra valer! 
Todos nós curtimos a era do Mega Drive & SNES. Mas 1997 


om 
Games da Edição promete, este sim, ser um ano inesquecivel na história dosvideogames. 

18 Fifa Soccer 64 - Nó4 É o ano da maioridade dos 32 bits. Imagens com requinte de pinturas — 
19 Mechwarrior 2 - PST/SAT para ver em 30 polegadas de tela, canções originais gravadas por | 
27 Mega Man Battle & Chase - PST popstars com som digital, desafios inovadores, jogos para debulhar | 


26 Need for Speed 2 - PST ao longo de semanas. É isso que estamos vivendo agora e que você vai curtir nesta edição. 
e Só para os meses de julho e agosto, teremos mais de 60 jogos para encarar. A temporada 
Jogo rápido 98 de verão, do final de 97, promete ser um arraso total. Nós vamos estar curtindo à toda, 
31 Ball Blazer Chpions psT mais ainda se você estiver conosco. Equipe Ação Games 


31 Battle Stations - PST 

28 Columns - Mega 

31 Cyberbots - SAT 

28 Donald Duck in Maui Mallard - Mega 
30 Doraimon 64 - Nó4 

28 Golden Axe - Mega 


31 Hexen 2 - PST Cinco lançamentos cavernosos: 


30 Last Bronx - SAT Doom 64 (N64), Doom (SAT), 
30 Missão Impossível - Nó4 Hexen (SAT), Powerslave 
28 NBA Lie 97 Mega (SAT/PST) e Amok (SAT) 


31 Ragnagard - SAT 

28 Revenge of Shinobi - Mega 
30 Sangoku Mansou - PST 

28 Sonic the Hedgehog - Mega 


Drácula X (PD 


30 Spawn - PST SE E Cenários de cabeça para baixo com 
28 Streets of Rage - Mega > E visual, músicas e desafio do além 
28 Super Hang-On - Mega cm ê Ê é 

Em aET 
PC Dicas 3º 
32 Blood 


33 Blood and Magic 

33 Heroes of Might and Magic 2 
33 Interestadual 76 

32 MAX, 

32 Need for Speed 2 

32 Powerslave 

33 Redneck Rampage 

32 SimCopter 

32 XS 


+ 
Dicas 34 
36 Command & Conquer - Gold Edition - PST 
34 Daytona USA 2 - SAT 

37 Die Hard Arcade - SAT 

34 Doom 64 - N64 

35 Need for Speed 2 - PST 

35 Project Overkill - PST 

34 Soviet Strike - PST 

36 Spider - The Videogame - PST 


O melhor game de nave de 
todos os tempos! 


Shots: 64 promessas O 


34 The Crow - ST Confira todos os jogos que sairão até agosto 
AÇÃO RE GAMES 


FROGRAME SUA FÉRIAS COM ANTECEDÊNCIA, 
RECO apa O RARA NAS EM, 


EPANÇA 


| PREMISTORIK MAN... 
| SCOOBY-DOO MISTERY. 
SUPER MARIO RPG 


ERG VE 
NINTENDOS*| : 


ob deita 
Definitivo!” 


mc O 


E mais: EE CJ ESPORTE| SIMULAÇÃO 


Ei LIGUE 3 JÁ: (ON) 7295-9666 mei 


TAMBÉM NA INTERNET 


hrtp://wuww.dshop.com 


Excepcionalmente nesta edição, abrimos 
espaço nesta página para publicar uma batelada 
de elogios que recebemos. Normalmente, 
priorizamos as dúvidas e problemas da galera. 
Sabe como é: este é o nosso presente de 
aniversário. Obrigado gente. 


a ) 

Depois de ler a edição Nº 115, fiquei espan- 
tado com a qualidade gráfica e das matérias 
quevocês estão nos apresentando. Parabéns!!! 

Diego Domingos da Silva 
Santo Antonio da Platina, PR 


Pessoal maneiro da Ação Games. Demais o 
chaveiro e os cards da edição de aniversário. 
Ação Games é amelhor revista de videogames 

«do mercado! , 
Ne Á Paulo Renato C.Siqueira 
MA Mogi das Cruzes, SP 


dl 


Kabal leva um Stage Fatality de Kintaro. 
Ilustração animalíssima, em giz de cera, de José 
Carlos Soares de Oliveira, de Itaiba, PE 


o 


Obrigado pela edição com Donkey Kong 3. 
Com ela pude chegar ao segundo e verdadeiro 
final. Valeu redação! 


Márcio Ferreira Rosa 
Rio de Janeiro, RJ 


Adorei a edição sobre DK3, Com todos os 
Banana Birds, consegui zerar o game. 

Alfredo Rafael Mascarenhas Gil 

Salvador, BA 


Quero parabenizá-los pelo excelente traba- 
lho que fazem. Acho a revista de vocês a 


ponthonida adia, Dino Gomes de Souza 


São José dos Campos, SP 


A revista que vocês fazem é a melhor da 
parada, Fala dos lançamentos e dá todas as 
dicas possíveis. Não é à toa que faz sucesso 
entre a galera que curte videogames. 

Fernando Frederico de Souza 
Ibirité, MG 


Parabéns pela revista! Ela está nota 10! 
Cristiano de Souza Martins 
Rio de Janeiro, RJ 


Gosto de acompanhar videogames e nada é 
melhor do que ler a revista Ação Games. 

Cláudio Felipus “Quati” 

Lebon Regis, SC 


Como leitor assíduo, venho parabenizá-los 
pelo magnífico trabalho na produção da mes- 
ma. Através dela, consigo realizar todos os 
códigos, golpes, truques etc, 

Fernando Alessandro de Morais 
Guarulhos, SP 


O Aranha em sua própria teia, Caneta hidrocor de 
Rodrigo Guimarães Vicentini, de São Paulo, SP 


AÇÃO KM GAMES 


que fazem. Aliás, eu gostei muito da edição 
Nº 114, que vocês encheram de gostosas. 
Ficou muito legal. 


Adan Rabello de Alcântara 
Ferraz de Vasconcelos, SP 


Demais a edição de Garotas, Porradas e Fu- 
tebol. Vocês conseguiram juntar as três coisas 
que nós gamemaníacos mais amamos. Mata- 


ram a pau! 
P Christian Souza e Silva 


São Caetano, SP 


Aúltima edição de vocês - Garotas, Porradas 
e Futebol - estava um arraso. Como sempre, 
vocês estão de parabéns. Um abraço e mais 


parabéns. Marcelo Costa 


Rio de Janeiro, RJ 


Gostaria de parabenizá-los pela edição Nº 


F ótima! 
A estima Daniel Gomes Gouveia 


São Paulo, SP 


É a primeira vez que escrevo e é para pa- 
rabenizar pela matéria sobre as musas do 
videogame e pelas fotos de Street Fighter 3, 
que chegaram em primeiríssima mão. 

Enyo José de Souza 
Afogados da Ingazeira, PE 


EarthWorm Jim e sua estonteante namorada mi- 
nhoca. Desenho do Zizo (Eber Ferreira Queiroz), 
de Lagoa Santa, MG 


A spo 
Cadê os portáteis? 
Por que vocês esqueceram o Game Boy, 
sendo que há vários lançamentos para ele? 
Rodrigo Guidotti 
São Paulo, SP 
Caro Rodrigo, o número de videogames dis- 
poníveis subiu muito. Hoje temos nove conso- 
les fortes para acompanhar, mais os dois por- 
táteis, fora osmicrocomputadores e os Arcades, 
Porisso, decidimos deixar de encarar os games 
para os portáteis. Mas continuaremos publi- 
cando boas dicas para eles e noticiando (sem 
debulhar) os novos lançamentos. 


Fora do expediente 


Alguém aí da redação faz alguma coisa além 
de jogar videogames? 
Alexandre Bazzo 
Porto Alegre, R$ 
Caro Bazzo, você quer saber de outras coi- 
sas que a gente faz? Então aí vai: dentro da 
equipe há um praticante de capoeira e um de 
esportes radicais, um guitarrista, uma estu- 
dante de teatro e um fissurado em cozinhar e 
em livros sobre o Japão e a Ásia. Entre os 
colaboradores fixos, tem cara estudando en- 
genharia eletrônica, inglês e informática ge- 
ral, Muitos são surfistas da Internet e alguns 
jogam futebol society. Enfim, além de traba- 
lhar na revista, a maioria das pessoas da 
equipe estuda e também se diverte com outras 


DETONADOR DA PESADA 


Varar a madrugada com os olhos 
colados na telinha e joystick: na mão é 
um típico programa do João Gordo, 
vocalista dos Ratos de Porão e apre- 
sentador do programa Garganta '& 
Torcicolo na MTV. 

Em março deste ano, João pediu para 
seu amigo Igor Cavalera, baterista do 
Sepultura, trazer um Playstation para 
ele dos States. Igor comprou e resol- 
veu dar de presente para o brother. 

João Gordo aproveitou a grana já eco- 
nomizada e comprou vários games. 
Agora, entre os muitos jogos que tem, 
ele está detonando Tomb Raider, Fi- 
nal Doom e Resident Evil. Sua curtição 
predileta é Tomb. “Gosto da movi- 
mentação da Lara e dos ambientes em 
3D. Além disso, esse tipo de game 
exige mais da cabeça. Não é só matar”, 
Mas João é eclético e curte quase to- 
dos os gêneros. “Só não gosto das 
coisas mais infantis tipo Mario. Meu 
negócio é carnificina mesmo”. 


Senna pitata 


Desde qui 
não consegue passar uma noite sem detonar 


Também sou contra a pirataria. Mas nas 
locadoras do meu bairro está rolando um jogo 
chamado Ayrton Senna Fi, adaptação em 
português do cart do Nigel Mansell. O que 
mais surpreende é que ele tem várias fotos e 
uma animação digitalizadas. Como eles con- 
seguem fazer isso? E que história é essa de 
Laser Active que saiu na edição passada. Não 
entendi nada. 


coisas que não games. OK? 


Rodrigo Guimarães Vicentini 

Santo Amaro, SP 

Caro Rodrigo, que achado esse game pirata, 

hein? Continuamos contra a pirataria, Mas jogo 

com o Senna é para se levar a sério. Se ficou 
bom, não há polícia que segure a galera. 

Quanto ao Laser Active, o negócio é o seguin- 

te: era uma plataforma compatível com o Sega 

CD que foi lançada pela Pionneer há alguns 

anos. Custava caro e não valia a pena. 


Atenção galena: 
Todos os desenhos deste X-Salada foram 
premiados e seus autores receberão uma 


camiseta Ação Games, Envie um desenho 
ou dica inédita você também. 


Tal esbanja gostosura em Soul Blade. Lá 
pis decor de Willian Christian G.dos San- 
tos, de Hortolândia, SP 


na série, Brincadeira com caneta e giz de: 
cera de Ivani Francisca de Moura, de Picos, PI 


[AÇÃO RÃ GAvES | 


BOA NOTÍCIA 1 


Prepare os dedos: todos os games desta lista 
têm lançamento previsto nos Estados Unidos 
entre junho e agosto. Alguns jogos já foram 
lançados previamente no Japão. Mesmo assim, 
é um número impressionante, que prova o se- 
guinte: estamos estrando no auge do ciclo dos 
32 bits. É curtir e comemorar. 


Junho 

Hexen, GT Interactive, Ação/Tiro 
Starfox 64, Nintendo, Ação/Espacial 
Julho 

Clay Fighter 63 1/3, Interplay, Luta 
Dark Rift, Vic Tokai, Luta 
Lamborghini 64,Titus, Corrida 
Agosto 

Aeroflight Assault, McO"River, 
Ação/Tiro 

Fl Pole Position, Ubi Soft, Espor- 
te/Corrida 

International Superstar Soccer 64, 
Konami, Futebol 

Top Gear Rally, Kemco, Corrida 


Sal! 

Junho 

Killing Time, Acclaim, Ação/Tiro 
Krazy Ivan, THO, Ação 


Lethal Enforcers 1 & 2, Konami, 
Tiro 


SATURNO 


O pulo do gato 

A Sega prepara um pulo de 
gato para o Saturno: anunciar 
uma drástica redução de preço 
do console e dar um show de 
lançamentos durante a E3, a 
superfeira de games que acon- 
tecerá dia 19 deste mês, nos 
States. Fora a lista de jogos que 
você confere neste Shots, estão 
no forno Virtua Fighter 3 (que 
virá com um cartucho de me- 
mória), Panzer Dragoon RPG, 
Sonic Jam, Sega Touring Car e 
uma versão de Final Fantasy 7. 


Mass Destruction, BMG Interactive, 
Ação 

Shinning the Holy Ark, Sega, RPG 
Super Street Fighter 2 Collection, 
Capcom, Luta 

Julho 

Adidas Power Soccer, THO, Futebol 
Duke Nukem 3D, Sega, Ação/Tiro 
Lost World: Jurassic Park, Sega, Ação 
Manx TT, Sega, Corrida/Moto 

Mega Man X 4, Capcom, Aventura 
Mortal Kombat Trilogy, Midway, Luta 
Sentient, THO, RPG 

Tenka, THO, Ação/Tiro 

World Series BB "98, Sega, Baseball 
Agosto 

Magic Knight Ray Earth, Working 
Designs, RPG 

Marvel Super Heroes, Capcom, Luta 
NFL QB Club'98, Acclaim, Futebol 
Americano 

Re-Loaded, Interplay, Ação 

Sonic Jam, Sega, Ação 


Ten Pin Alley, ASC Games, Esporte 


Broken Helix, Konami, Simulador 
Dynasty Warriors, Koei, Luta 

Fantastic Four, Acclaim, Ação 

Lost World: Jurassic Park, DreamWorks, 
Ação 

Killing Time, Acclaim, Simulador 
Lethal Enforcers 1 & 2, Konami, Tiro 
Mass Destruction, BMG, Ação 
Midnight Run, Konami, Ação/Tiro 
SSF2 Collection, Capcom, Luta 
Syndicate Wars, Electronic Arts, Ação 
Thunder Truck Rally, Psygnosis, Corrida 
Warcraft 2, Electronic Arts, Estratégia 
Xevious 3D, Namco, Espacial/Nave 
Julho 

Aaron Vs. Ruth, Mindscape, Esporte. 
Bottom of the Ninth '97, Konami, Es- 
porte 

Clayfighter Extreme, Interplay, Humor/ 
Luta 

Ghostin Shell, THO, Ação 


Top Gear Rally 


(Nós) 


Hardball 6, Accolade, Esporte 
MDK, Playmates, Ação 

Museum Arcade Vol.5, Namco 
Ogre Battle, Atlus, RPG/Estratégia 
Rebel Moon, GT Interactive, Simu- 
Jador 

Red Asphalt, Interplay, Ação/Esporte. 
Reel Fishing, Natsume, Esporte 
Agosto 

Castlevania - S.O.N. (Drácula X), 
Konami, Ação 

College FB USA 98, E. Arts, Es- 
porte 

Discworld 2, Psygnosis, Adventure. 
Golden Nugget, Virgin, Simulador 
Marvel Super Heroes, Capcom, 
Luta 

Moto Race GP, BMG Interactive, 
Ação 

NFL OB Club "98, Acclaim, Esporte 
Spawn, Sony of America, Ação 
SWIV, Interplay, Ação 

XS, GT Interactive, Ação 


CC UITAS 


O 64 Disk Drive para Nintendo 64 
foi adiado, juntamente com Zelda 64, 
o game de estréia. O acessório só de- 
verá sair no fim do ano. 
A Sega estaria fazendo, em segredo, 
seu console de 64 Bits, que tem data 
de lançamento ainda indefinida. Se 
, O nume poderá 


O uma supera- 
ventura para o N64 chamada Dream. 
Final Fantasy 7, o superRPG da 
Square, ultrapassou os 3 milhões de 
CDs vendidos no Japão em abr 
em se 


Luta da boa! Street Fighter 3 
Tekken 3 vão brigar nas prateleiras no 
final do ano, em versões CD. 
Dragon Ball GT, novíssimo game da 
Bandai, deve sair ainda este ano. Em 

o para o Playstati 

ão da Bandai com à 

O criador de Toy Story, 

Steve Jobs, já prepara seu novo 
filme, Vai nar Bug; 
Power Wheel é o nome 
de vola 
que vai resol 
ver 0 proble- 
ma de muita 


[-M GAMES 


BOA NOTÍCIA 2 


Nintendo 64 Pal-M a R$ 349,00 


A Playtronic/Gradiente 
Entertainment tomou uma sá- 
bia decisão e passou a vender 
o Nintendo 64 mais barato em 
abril, sem o Super Mario 64 
na caixa. O preço sugerido aos 


SEGREDO 


lojistas é de R$ 349,00. Com 
isso, o console brasileiro (já 
transcodificado para Pal-M), faz 
uma boa concorrência com os 
videogames importados dos Es- 
tados Unidos. 


Um novo Playstation? 


O mercado de videogames 
ficou agitado em maio, pois 
o Playstation sumiu das pra- 
teleiras norte-americanas. 
Tudo indica que vem máqui- 
na nova pela frente. Fala-se 
em um novo modelo, capaz 
de rodar tanto CDs america- 


nos quanto japoneses. Ele tal- 
vez venha com um drive de 
leitura mais rápido e com al- 
gum dispositivo para evitar a 
pirataria (não se sabe como). 
A novidade — seja ela qual for 
— só deverá ser confirmada 
neste mês. 


Para a Ninten- 


SS do, pela quali- 
dade dos lança- 

Í mentos para O 
Nintendo 64. 


Para a Sony. É a se- 
gunda vez que a em- 
presa mexe no seu 
videogame, sem dar 
informações prévias. 


TOPTEN 


NACIONAL AÇÃO GAMES 


Fato inédito: do quinto ao décimo lugar só há 
estreantes. Atenção para a entrada de Final Fantasy 7, o super-RPG com 
textos em japonês. Fifa 97 derrubou Street Alpha 2 da liderança 


Os games mais alugados no Brasil 
para consoles de 16, 32 e 64 bits, 
entre 10 de abril e 10 de maio 


£. Fifa Soccer 97 - MEGA/SNES/PST/SAT 
º - Street Fighter Alpha 2 - SNES/SAT/PST 
2 - Donkey Kong Country 3 - SNES k 

4º - Mario Kart 64 - NINTENDO 64 
2 - J. League - Perfect Eleven - NINTENDO 64 
2 - Need for Speed 2 - PST 

7º - Independence Day - PST/SAT 

8º - Mega Man 8 - PST/SAT 
2 - The Crow - PST 

102- Final Fantasy 7 - PST 


Locadoras participantes: 


Brasília - Game Over Vídeo Locadora. Tel. (061) 273 9083 
Porto Alegre - Espaço Vídeo. Tel. (051) 311 7999 

Rio de Janeiro - Game Palace. Tel. (021) 430 7146 
Salvador - Kombat Games. Tel. (071) 240 2145 

São Paulo - ProGames Mooca. Tel. (011) 591 0039 


NETUNIA 


Import. Export. Corp. 


à O filão dos games de ação com visão em 

D: primeira pessoa, inaugurado por Wol- 

»” fenstein 3D, se tornou um dos gêneros 

prediletos da galera. 

Mesmo não tendo sido o pioneiro, Doom é de 

longe o game mais famoso a seguir o esque- 

ma, Tanto que virou mania entre jogadores de 
PC e videogame. 

Agora acaba de ser lançada a primeira ver- 
são do clássico para Saturno, que traz Doom 
2 e Ultimate Doom, além do novíssimo Doom 
64, para Nintendo 64. O Saturno ainda foi 
contemplado com Hexen, Amok e Powersla- 
ve, este também com versão para Playstation. 
Veja a nossa avaliação desses games que não 
devem esquentar lugar nas prateleiras. 


Só para você ter uma idéia, essa é a 
melhor versão já lançada de Doom. Os 
cenários foram redesenhados e ganha- 
ram uma definição exemplar, sem aque- 
les “cubos estourando” quando você 
chega perto das paredes. Além disso, é 
a primeira vez que traz uma animação 
de abertura, bacana por sinal. 


Muira velocidade 


Em termos de velocidade, o cart põe 
no chinelo as versões de Playstation e 
Saturno. As outras novidades ficam por 
conta de uma arma e um inimigo no- 
vos. O número de fases diminuiu. Ago- 
ra são 25 e não há subníveis, mas em 
compensação pintaram três novas eta- 


| Nintendo 64, Ação /Tiro, da ID | 
Software. 1 jogador. Já nas pra- 
teleiras. 


Os gráficos ma- 

fayilhosos, ave- 

locidade  im- 
pressionante e a jogabilidade 
precisa fazem deste carta melhor 
Versão disponível no mercado, 


pas chamadas de Fases de Diversão. 
Cada uma delas tem um objetivo espe- 
cífico e acabam servindo como um bom 
treino para o resto do game. 


Confira truques exclusivos 
para Doom 64 em DICAS 


Cinco novos jogaços no 
estilo Doom para Saturno, 
Playstation e Nintendo 64. 
O Saturno sai ganhando 
com quatro versões 


Saturno, Açao/Tiro, da ID Softwa- 

re. 1 jogador. Já nas prateleiras. 

f : SÓ para 05 vicia- 

O CD traz dois games: Doom 2 e à e a dos. Apesar de 
Ultimate Doom, que é baseado no a O visual está muito feio e o trazer duas ver- 


jogo original. Apesar dessa vanta- DO gamec lero demais sões de Doom, você andamui- 


gem, o game é decepcionante. É a 
versão mais lenta já lança- [EEE 


to devagar e 0s gráficos estão 
solríveis. 


da, perdendo feio para a de a 
Playstation. Os gráficos rem 


saia * Em Ultimate Doom, 
também estão irritantes, «SE = você joga nos cenários 
com uma definição pessi- do primeiro Doom 


ma tanto para os cenários | E que a 

If EEred 
quanto para os inimigos, se, en Eegies 
que aparecem praticamente desfigura- 

a Todas as passagens secre- 
dos. Para completar, os cenários foram SENTO snes mos 
simplificados e muitos elementos de algu- garesique na versão PC 
mas salas sumiram do jogo. 


Saturno, Ação, da GT Interactive. 

1 jogador. Já nas prateleiras. 
O desafio ga jo- 
Este é outro jogo originário de PC que as o À 4H gabilidade são 
desembarca no Saturno, Essa versão traz os pontos for- 
como novidade uma boa animação de : : Es. Os são meia-boca. 
abertura que não havia no original. : 
Quanto aos gráficos, eles ficaram capen- Omagoéo único queatirae pode 


gas como em Doom. Para compensar, a fa É acertar os inimigos à distância 
velocidade de movimentação é muito boa. E 


A ambientação e o clima são absolu- 
tamente medievais. Você escolhe entre 
três personagens: Fighter, Cleric e 
Mage. Cada um tem suas próprias ca- 
racterísticas em termos de armas, poder O jogo exige uma dose de estratégia e 
de magia, força e velocidade. Fighter é | um bom senso de localização, já que - 
o mais forte, Mage tem o maior poder você tem de passar muitas vezes pelos [REU uii Rio icudiio big aos 
de magia e Cleric é o mais equlibrado. mesmos lugares. penitm 


11 EZMES 


Nessa leva de games para o Saturno 
este é disparadamente o melhor. Os grá- 
ficos são excelentes e até o inevitável “es- 
touro” nas paredes é bastante sutil. Outro 
ponto a favor é a rapidíssima velocidade 
de movimentação, muito superior a de 
Doom e Hexen. 


di 
E 


O game é ambientado nas ruínas do 
Egito antigo e a trilha sonora com músi- 
cas típicas ajuda a criar o clima de mis- 
tério e suspense, Para facilitar a sua vida, 
vale a pena passar sempre na tumba de 
Ramses para receber alguns toques. A 
armas são tradicionais como revólver 
38, metralhadora e espingarda. 


De todos os novos games do gênero, 
Amok é o mais diferente. Primeiro porque 
oferece opção para dois jogadores (em es- 
quema cooperativo ou um contra o outro) 
e também graças à visão que não é em pri- 
meira pessoa. Você comanda um robô bípe- 
de e as três visões que o game oferece es- 
tão localizadas atrás do bichão, Os gráficos 
estão inferiores aos do original de PC e os 
já tradicionais “estouros” rolam principal- 
mente nos elementos dos cenários. 


Como já deu para perceber o esquema 
é futurista. Você cumpre missões como 
destruir tropas e geradores de energia em 
ambientes terrestres e marítimos no pla- 
neta Amok. À arma é sempre a mesma e 
apenas aumenta a sua potência. O desafio 


Saturno/Playstation, Ação/Tiro, 
oftware. 1 joga- 
dor. Já nas prateleiras. 


Um grande jo- 
go com ótimos 
gráficos, sons 
e jogabilidade. Tem tudo para 
emplacar. 


- Para abrir portas com simbo- 
E soa los, como esta, é preciso ter 
um item correspondente 


Volte sempre a esta tumba para 
conversar com Ramsés e desco- 
brir para onde ire o quê fazer 


Nas fases aquáti- 
cas você é ataca- 
do portubarõese 
outras feras 


SODANEÇAS 


Siga essa vermelha (indicada na foto) 
para saber a direção a seguir 


é dos bons pois há uma quantidade muito 
grande de inimigos e como os cenários são 
abertos, você precisa prestar muita aten- 
ção ao radar para não se perder. 


AÇÃO REI caMEs 


Saturno, Ação/Tiro, da Sega. 1 ou 
2 jogadores. Já nas prateleiras. 


Ajogabilidade e 

0 desafio são 

bons. O som 

mbém é apropriado para a 

. Apenas 08 gráficos po- 
dleriam estar melhores. 


Game da Ko- 
nami sempre 
À foi sinôni- 
> mo de ma- 
ravilha. E 
Castlevania é 
uma das razões. O jogo é um 
clássico e sua primeira versão 
para 32 Bits arrebentou geral! 
Um game lindo, com som 
bárbaro, jogabilidade perfeita 
e um desafio pra lá de sa- 
tisfatório. A Konami mostra 
que na era de jogos 3D, games 
clássicos com visual 2D podem 
manter sua essência e des- 
tacar-se entre os novos. 


Nova história 
Drácula X é muito diferente 
das versões anteriores para 
SNES e PC Engine. Este é um 
RPG de Ação com alguns tre- 
chos em visual 3D. A história 
se passa após as aventuras an- 
teriores. Após derrotar o con- 
de Drácula, Richter Belmont, 
o herói, desaparece misterio- 


NocCTURNE IN THE 
MoonLicHT 
RPG de Ação, da Konami, 1 jo- 
gador. CD japonês. Já nas pra 
teleiras. 


m: 


são muito bons e trazem ótimos 
efeitos especiais. Trilha sonora 
e desafio excelentes. 


Jogue de cabeça . 


para baixo, ouvindo 
cantos gregorianos 


Por Ivan Cordon e Mário Câmara 


samente. Quatro anos depois, 
o castelo de Drácula reapare- 
ce e Maria - que Richter havia É 
salvo - entra no lugar para pro- Rea f z 
curar seu namorado. O jovem - 
filho do conde, Adrian 
Fahrenheit (Alucard), ressus- 
cita de seu sono perpétuo para 
ajudar a jovem a tentar salvar 
Richter e derrotar seu pai. 


| : meça no final da versão SNES, 
quando Richter encara Drácula 


Intenso E Louco 
Alucard dispõe de várias ar- 
mas e itens encantados, além 
de poderosas magias. O jogo 
tem muita ação e passagens se- = 
cretas dentro do castelo. Jogan- j Para conseguir 200% será preciso 
do uma primeira vez, você aca: encarar'os cenários invertidos, Sa- 
ba com 100% e vê dois finais que a mesa ao contrário 
diferentes: um se matar Richter 
(que está amaldiçoado), outro 
se destruir a bola verde e sal- 
var Richter. Para ver um ter 
ceiro final, você precisará 
jogar uma segunda vez , 
e atingir 200%, com 
todo o castelo de cabeça 
para baixo - uma loucu- 
ra! E dá para ultrapas- 


sar os 200%. E EZ7 E 
Ovisual é medieval 2 > É Este é'um dos mestres do game. O con- 


e tudo rola ao som de 48) | fronto é sempre cheio de efeitos especiais 
cantos gregorianos e 2 jm ) 
canções românticas [== 
tipo FM. O game é |. 
muito longo e deci- 1A57 
dimos mostrar os 
pontos mais críti- 
cos, em que você | 
poderá empacar. & 


Comoaversãoemin-| | 

glês está prometida Bs : a a e . 
apenas para outubro, esses + Alucard enfrenta seu pai. Drácula (no círculo) fica 
toques vão ser bem úteis. e ame pequeno em seurimenso trono macabro 


Continua E 


10 - Quando você for en- 
frentar Richter Belmont, 
use a máscara que Ma- 
ria lhe deu. Com ela 
você poderá ver uma 
bola verde sobre a cabe- 
ça de Richter. Detone so- 
mente a bola e você li- 
bertará Belmont da mal- 
dição que Shaft lançou 
sobre ele 


8 - Fale com Maria e ganhe o anel 
azul. Use-o com o anel vermelho que 
ganhou no Nightmare, para abrir a 
parte debaixo do relógio 


Vá aos pontos assinalados em verme- 
lho para salvar seu jogo no Memory 
Card. Sem ele não é possível salvar e 
o game não dá senhas 


3 - Vá buscar a névoa no ponto 3. Com 
ela você pode passar pelas portas de 
grade. Use L1 para se transformar 


9 - Para abrir as passa- 
gens do relógio, faça o 
seguinte: a passagem do 
lado direito tem de ser 
aberta com a subarma do 
relógio. Para abrir a da 
esquerda, basta estar 
com o pulo duplo e bater 
na estátua que está atra- 
palhando. Suba a passa- 
5 - Pegue a estátua da sereia para que otimo- NM gem do meio como mor- 
neiro o ajude a atravessar o lago | cego, voando 


EE 14 ENE 


2 - Pegue o pulo duplo que está nes- 
te terraço 


1 - Encontre o velho na biblioteca e 
compre o mapa, que custa 103 golds. 
Compre também armas, escudos e 
itens. O mais importante é o colar 
verde: ele custa 500 golds e permite 
abrir as portas verdes do castelo 


Os pontos em cot-de-laranja indicam 
as salas para Teletransporte. Mas 
você só consegue usar aquelas que já 
encontrou e habilitou 


Bola de fogo - ? 4 2, 40um, 
Depois de acionar a magia segu- 
re ?º para soltar duas bolas de 
lava. 

Magia teleguiada - € > 1 4, A 
oum 

Múltiplas magias teleguiadas - 
125,25 4) 

Absorve-€R 1 729,40um 
Vampire-€3 4 YZ e 
oum 


4 - Pegue o morcego que está na biblioteca e 
use o botão Ri para se transformar nele 


Como lobo - 4 , m 
Como morcego - Segure X, ? R 
EL YNIsolteX 

Com o livro da espada - 4 “> 
“,?2s,4,m 


ó - Quebre o chão neste ponto para achar a 
passagem secreta e encontrar o snorkel que 
permitirá andar submerso 


7 - Neste local, pegue a armadura 
para quebrar espinhos. Sem ela não 
dá para fazer os 100% 


E 


“ prmlimtendo 64 b4 = 


* 


UM ARRASO E 


Com certeza você deve estar babando 
com o visual das fotos destas pági- 
nas. E não é para menos. Starfox 
64 simplesmente traz gráficos tão 
' definidos e nítidos que não dá para 
compará-los com nada que já tenha sido 
lançado no gênero espacial. Além disso, o 
manche analógico do Nintendo 64 propor- 
ciona uma precisão nos comandos de im- 

& pressionar qualquer gamemaníaco. 
E o arraso não pára por aí. Junto com o 
.* cartucho vem o prometido Nintendo For: 
.* - cePak, um acessório acoplável ao joystick. 
”  Suafunção é aumentar a interatividade do 
. game transmitindo vibrações, semelhan: 
tes às de um pager, quando você acelera, 
reduz, bate em alguma estrutura, lança um 
míssillou é atingido. (O mais legal é que as 
Vibrações possuem diversos graus de in- 
» . tensidade, ouseja, são mais forte ou fracas 
dependendo da forma como você é atingi- 
do, Segundo a Nintendo, esse acessório 
será usado em outros games, como os de 
pescaria, para dar a sensação do peixe 
- sendo fisgado. Demais! 


Este sinal aparece na tela 
para indicar que seu amigo 
robô tem um aviso para lhe 
dar: Aperte C para rece- 
ber a mensagem 


Novidades 


AOS MONTES 

Desta vez a Nintendo pegou pesado e as 
novidades não se restringem ao revoluci- 
onário sistema de vibração. Agora existe o 
modo VS que permite até quatro jogadores 
simultâneos. O esquema é cada um por si 


[ação RA caves DR 


Nintendo 64, Ação/Espacial, da 
Nintendo. 1 a 4 jogadores. Cartu- 
cho japonês. Já nas prateleiras, 


Game revolucio- 

nário com joga- 

bilidade única, 
gráficos e sons incomparáveis € 
desafio detonante. Ele mostra o 
poder de um console 64 bis. 


Este é o Nin- 
tendo Force- 
Pak que você 
encaixa no joy- 
stick, Ele trans- 
mite vibrações 
do jogo para as 


suas mãos, 


e Deus por todos. Dá para simplesmente 
tentar acabar com seus amigos ou então, 
entrar numa disputa para ver quem destrói 
mais naves, com um sistema de pontua- 
ção. As tretas podem rolar em dois tipos 
diferentes de cenários. 

Outra introdução dessa versão fica para: 
as armas que sobem de potência conforme 
você coleta os itens corres- 
E q pondentes. 

Durante uma determi 
nada fase, você controla 
um tanque enquanto seus 
companheiros o acompa- 
nham em suas naves. Eles 
também ficaram mais “re 
sistentes” e quando 
são abatidos retor- 
nam na fase seguinte (na 
versão anterior, os que morriam ficavam 
de fora do resto do jogo). 


E 


y E rea Rs 
a am mm RE Dessficegáfico excelente. 
, a | | E E vem com um acessório . 


| que faz você sentiro jogo 
à Vibrando nas mãos 


| a ' 
Ê | | | as 
E | mm 9 Por lvan Cordon 14 
Prepare-se 
para As batalhas 
“ Logo de cara você perceberá que o de- - 


safio do game não é moleza. Ele exige 
muita atenção e perícia nos comandos, 
pois os cenários estão repletos de inimi- 
» gos atacando e de obstáculos para você 
contornar. Portanto, é uma boa 
idéia usar a opção Treino para se fa- 
» miliarizar com o esquema antes de 
jogar seriamente. Para ajudá-lo nas 
missões, há um personagem que 
lherdá bons toques sobre a melhor 
formaide conduzir a nave 'eidetonar 
(os inimigos. Mesmo sendo em japo- 
nês (a versão americana ainda não 
foi lançada), dá para entender os(co- 
mandos debotões, pois eles apare- 

* (cem emicaracteres ocidentais. 


Tudo por Coneria 

Em um distante sistema planetário, o) 
Andolf, o Imperadorido Malidecide atacar 
o planeta Coneria, de onde ele foi'expul: 
so no passado por serum cientista mal in- 
tencionado. Para evitar o ataque, o esqua- 
drão Starfox é convocado: Fox MeCloud! 
(seu personagem), Falco (o pássaro), Pe- 
ppy'(o coelho) e Slippy (o sapo). O esqua- 
drão vai para a nave-mãe Great Fox, sob o 
comando do general Pepper's. 

Sua jornada tem várias possibilidades de 
caminho e você deve ajudar seus compa- 
nheiros em situações de perigo: eles farão 

o mesmo por você! do + 


AEDI 


E 


CORRANDOS 
| A-Tiros e mísseis Ce - Acelera | 
B- Lança bomba CY - Freia E 
Z - Rotaciona a nave para a esquerda | C% - Muda a visão | 
] R- Rotaciona a nave para a direita C> - Recebe mensagens do robô DR 


o ê——.. 


> Um ótimo jogo, 
” mas sem os times 
E. brasileiros 
RR por ivan pavio 


Para conter o avanço da Konami nos 
games de futebol a Electronic Arts 
se mobilizou e caprichou neste Fifa | APURA 

Soccer, recuperando o prestígio da sé- Uma dis causas dessa me- 
rie. A jogabilidade e a diversão, que deixa-  lhoria é o maior número de 
ram a desejar nas últimas versões de l6e opções de jogadas que o joy- 
32 bits, estão excelentes no Nintendo 64. stick permite. Assim o jogo 
torna-se mais disputado e va- 
riado, Outra novidade que vai dar o que 
falar é a telinha PIP (Picture in Picture) 
que fica no canto da tela. Ela mostra o 
jogo por um dos oito ângulos de câmera 
ou por um radar com a disposição dos 
atletas no gramado. 

As maiores falhas ficam para os sons e Para marcar forte e desarmar, cole no ata- 
os gráficos que não estão exatamente ru- Cesareia digdados. Panelas 
E 5 : pênaltis (foto menor), aperte B + Direcional 
ins, mas poderiam estar mais elaborados. 


Usar C? para matar a 
jogada adversária é car- 
tão vermelho na certa! 


os times regucas sumiram, 
Use C? para posicionar seus jogadores gente! Isso mesmo. Enquanto 
eescolher o alvo da bola nos. escanteios as outras versões tinham mais 
laterais e lançamentos do goleiro desdizontos Himds. Aetaitraz 
» N 
160. Além do Brasil a liga espa 
nhola também ficou de fora, permanecen- 
do apenas os clubes da Itália, Inglaterra, 
França, Alemanha, Estados Unidos e Ca- 


nadá, Mas as seleções continuam em bom SOCCER 64 


número e com as escalações atualizadas. 


Das oito câmeras, 
escolha esta: a Fifa 
64 Cam é a melhor 


Nintendo 64, EsportelFutebol, 
da Electronic Arts, 1 a 4 joga- 

ve no Game Pak. Já 
nas prateleiras, 


Através da câmera PIP, 
você acessa o radar e 
erra menos passes 


Ea melhor ver- 


E Ê são já lançada 
Os modos de disputa continuam de FifaSoccer 


os mesmos: Friendly (amistoso), 
Playoff, League e Tournament 


Comandos 


Ataque Defesa p 
A - Passe curto À única opção de futebol com 


B - Chute/Passe longe ara 0 N64, Mas são 

G? - Dar chaleira - Empurra ou dá Outra bola fora: você só tem três menos times, não há clubes bra- 
CY - Carrinh opções de língua: inglês, francês sileiros e os gráficos e som ain- 
Ce - Corre e alemão o fracos. 


P) PiayStatio PI 
Esta série de simuladores de robôs é 
à, bastante conhecida no formato de 
PCs, já teve versões para SNES e 
agora desembarca para os 32 bits. 

O esquema é parecido com os outros ga- 
mes da série: você comanda robôs-veícu- 
los do futuro que disparam mísseis, lasers, 
voam e pulam. A cada hora rola uma mis- 
são diferente, como destruir robôs inimi- 
gos e quartéis-generais, proteger bases etc. 
Tudo isso com boa definição de gráficos e 


jogabilidade precisa, aspecto fundamental 
em simuladores. 


hwarrior 2 


Feito no capricho, é 
uma das melhores 
versões já lançadas 


Por Ivan David 


Mechwarrior 2 veio com qua- | 
tro modos de jogo: Clan Wolf, 
Clan Jade-Falcon, Instant Action 
e Training. Nos dois primeiros 
modos você luta em um clã e 
cumpre várias missões. -s 
contra um clá rival. A. === 
cada missão bem sucedida, você 
Kg sobe de patente militar. Em Ins- 

tant Action, o esquema é mais sim- 
ples e direto: seu objetivo é destruir ro- 
bôs inimigos em batalhas simples. Dá para 
escolher qualquer um dos onze tobôs e de- 
finir o planeta, entre dez possíveis. Já em 
E: Training você apenas treina sua ponta- 
ria e a jogabilidade, sem compromisso. 


[= incoming Coded Message — | 
Objectivos F 
Pratos drROr OnElCAL ud 
Primary: DESTROY AIR BASE 


MECHNWARRIOR 2 


A Ea 
| in a matter ot hours, me 352pd/Assaut q! — 
| Cluster will engage ihe enemy's 121 


Playstation, Saturno, Ação/Si- 
mulador, da Activision. 1 joga- 
dor. Já nas prateleiras 


Ótimo simula 


dor de robôs, 

com bons gráfi- 
cos e desafio estimulante. Os 
modos de jogo são legais e quem 
não tem Memory Card pode sal- 
var O jogo por passwords. 


SUPERDICA 


Para iniciar o game já como Star Commander, use 
a password TOOO><X4Y+ ou TOXO><X>Ux 


SCHW 
MATAR E TO 


| 
TANTO RII 
E N o Ro |. Ad 
Ele já exterminou o FUTURO, já acabou com o PASSADO. 


Agora está diante de seu maior DESAFIO: ele quer o PRESENTE. 
Vai ser uma guerra! 


JÁ NAS LOCADORAS abviéidoo 


RR 
BRIAN LEVANT 
(The Flinstones-O Filme/ Beethoven-O Magnífico) 
Produtor 

CAR 
(Esqueceram de Mim | e' 


Dublado 
ou 
Legendado 


, Twentieth Century Fox Apresenta 1492 Picture Um Filme de BRIAN LEVANT 
ARNOLD SCHWARZENEGGER “UM HERÓI DE BRINQUEDO” (JINGLE ALL THE WAY) SINBAD PHIL HARTMAN RITA WILSON ROBERT CONRAD e JAMES BELUSHI 
usiee DAVID NEMAN save JAY HURLEY uns: KENT BEYDA, ace. WILTON HENDERSON axssistasçs LESLIE Me DONALD 
tee VITOR. KEMPER, asc pois RICHARD VANE ss: RANDY KORNFIELD retrie CHRIS COLUMBUS MARK RADCLIFFE MICHAEL BARNATHAN size BRIAN LEVANT 


91996 Twentieth Contury Fox Home Entertainment, Inc. Todos os Direitos Reservados. Twentieth Century Fox, "Fox e seus logos associados são propriedade da Twentieth Century Fox Film Corporation. 


p' Playstation 


BUSHIDO BLADE 


Este game tem tudo para ser 
um verdadeiro divisor de 
águas no gênero de luta. 
Motivos não faltam. 
Para começar, você 
deve se tornar perito no 
manejo das armas ninjas. 
Portanto, você deve se con- 
centrar nar armas e não nos lu- 
tadores. Para isso, você precisará 
de muita técnica e estratégia nos 
combates. Tanto que o game não 
usa a tradicional barra de energia 
e nem o cronômetro. As lutas po- 
dem durar apenas alguns segun- 
dos e terminar num único golpe 
bem executado. 


h 


| Playstation, Luta, da Squaresoft. 
| 1 ou 2 jogadores. GD japonês. 
| Já nas prateleiras. 


Game original 

que promete 

chacoalhar 0 

mercado. Ótimos sons e joga- 

bilidade. Os gráficos pecam um 

| pouco na definição, que pode- 
ra ser melhor. 


Todas as explicações 
de modos E opções 
de jogo aparecem 
AQUI NA MESMA ORdEM 
QUE VOCÊ ENCONTRA 
NO GAME, EM JAPONÊS 


Pontos Fortes 

Bushido surpreende também nos ce- 
nários, que são os maiores de todos os 
tempos e permitem que os lutadores 
se desloquem para qualquer lado, sem 
limitações. A jogabilidade é outro pon 
to forte, esbanjando rapidez e precisão 
nas respostas. Como nada é perfeito, 
os gráficos poligonais deveriam ter uma 
renderização melhor, mas mesmo as- 
sim não comprometem. () som segue 
a estética do game e traz músicas no 
estilo tradicional japonês. 


Segredos 


PERIGOSOS 
Um castelo localizado nos Alpes 
Centrais do Japão guarda em segredo 


n 


há mais de 500 anos algumas técnicas 
de luta. Entre os habitantes do lugar, 
havia um grupo de ninjas secretos cha- 
mados de Kage (Sombras). Certo dia, 
um deles abandonou o castelo e 
deflagrou uma sangrenta batalha com 
0s demais. Você participa dessa bata- 
lha e o personagem que escolher será 
automaticamente o desertor. 


Modos 
de Jogo 


Story Mode - Você escolhe um dos 
Seis personagens e uma das oito ar- 
mas e enfrenta os outros personagens. 
Battle Mode - Dois jogadores esco 
lhem os personagens, armas e cená- 
tio para uma luta simples. 


| / 


| U 
EE q 


Chambara - Modo de desafio. Você 
escolhe um personagem que já vem 
com uma arma determinada e tem de 
vencer cem lutas contra outros per: 
sonagens do jogo, não contra os pró- 
prios lutadores. 

Training Mode - Aqui você escolhe 
seu personagem, O inimigo e a arma 
dele. Como no aprendizado clássico 
japonês, todas as armas são de ma- 
deira e não ferem. Você pode esco- 
lher entre três cenários e para sair 
basta apertar Start + Select. 
Primeira Pessoa - Em perspectiva 
de primeira pessoa como em Doom. 
Você só vê a espada na frente. Gra- 
ças a mudança de ângulo de visão, 0 
esquema de golpes sofre modifica- 
ções. Substitua > por 9. € por y e 


Bushido Blade também inova no esquema de luta. Ao contrário da maioria dos games do gênero, ele 
traz não só golpes dos personagens mas também das armas, que funcionam com qualquer lutador: 


e3,4 


SUAS ARMA 


Shin-choku-gyaku-do-R1, A, € 
Hashiri-koni-tsuki - > >, € 
Shin-choku-tataki-kigiri - 


Kesa:giri-mie - 9,0, 3,0 
Harai-men- € >, 6 À 
Kawa-semi-issen - R2, X, € 


Shira-hae - Ri, € >, O 


Hiza-kudaki-ago-kudaki - 
RLX AX 


Sakkotsu-kudaki-nagiharai - 
Nível do meio, €, € 
Tugai-wari-niren - R2, A, & 


Suihei-morohagiri- Ri, €, € 


Mawarido - Nível do meio, €>, € 


| = 


Furioroshi-men-uchi-sandan - 
RI, 4,4, A 

Shiranui -> >, O 
Suichoku-uchi-furue - 4, € 
Ura-uchi - R2, €, O 
Sanbo-tsuki - R2, € >, 4,6 X 
Benishiden - R2, X, € 


assim por diante. Neste modo, dá para jo- 
gar em duas pessoas, linkando dois conso- 
les. O cenário é sempre o mesmo. Você 
escolhe seu personagem, o adversário e a 


arma de ambos. 


Movie - Permite ver a animação final dos 
personagens que venceram no Story Mode. 
Mas é preciso vencer todos os rounds. 


Um jogo extremamente inovador; 
que exige muita técnica para vencer 


Por Ivan Cordon 


Colaborou: Luís Fábio Mietto 


Os golpes indicados como “do nível do meio” valem para as armas extras dos personagens, como shuriken e bastão. Mas não 
conseguimos descobrir em que condições devem ser usados.Quando descobrirmos a receita completa, publicamos. Sorry, galera! 


Suichoku-katate-dogiri - 
14,9 

Shizukuryu - Nível do meio, 
33,0 

Midaregiri - 

Vível do meio, X, 4, € 
Kan'nongiri - 

Nível do meio, €, 6 À 
Sabaki-tatetsuki - 2, €, O 
Suichoku - R2, 4, A 


Kitsutsuki - R1,0, 6 
Tobikomi-katamen - 
Jível do meio, € >, 4 
Tobikomi-katatsuki - 
Nível do meio, >, € 
Sensu-gaeshi - 

Nível do meio, 4, X 
Hidari - R2,1, € 
Shishi-otoshi-men - 
R,X,A A 


Fumilkomi - 1,32, X 
Tobikomi-R1,€ 5,6 
asane-tate-naguri - 
14,4 4/4 
Kaiten-tobikomi - 

Nível do meio, € >, A 
esa-tate-naguri - 

Vível do meio, €, A 
Ashi-kudaki-tate-naguri - 
2, R, A 


| 
Susume-chirashi - Ri, €, X 
Tate-harai - Nível do meio, 4, € 
Migi-fumilkomi - 

Nível do meio, W, A 
ame-tsuki - 

Nível do meio, € >, € 
San-zu-goe - Nível do meio, 
aXJAeoo 

Gan'men - R2, 4, A 


Ko-ku:zan - Ri, 4, 4,5, 4 
Hiza-kudaki-katatate-tataki- 
tsuke - RI, X, A 

Shinchoku - € >, A 
Tsubame-otoshi - 
“0.34 
Tobikomi-shinchokugiri - 
R,€3, 4 

Gyotenzan - R2, X, A 


BUSHIDO BLADE UMA REVOLUÇÃO NAS LUTAS 


2,º,0,0,0 


Ível do meio, 8, O, A 


Mawari-inoshishi (com Martelo) ; 


Kara-Kan'nuki (com Espada Longa)- 


Mig -gure (com Espa Espada Pap 
R,0,0,0 


Sasalee-zuri (com Espada Katana) - 
R1,29,4,4,0 


A Petado 


(usa Punhal) 


Oborozuki (com Espada Nodachi) : 
2, € 2, A, Depois 4 vezes botão de 
ataque 


Yugekiri (com a Espada Katana) - 
1,29,4 


Orochi (com Espa Nodachi - 
R,XX 


Shira-nui-gaeshi (com Espada Naginata)- 


33,4 


Kusabe-kuzure (com Martelo) - 
R1,993,4 

Senbon-toshi (com Espada Sabre) -R1, 
€300000 


Ea a orá ) 


Ayame (com Espada Longa)- Nível do 
meio, 22, X 
Yabure-guruma (com Espada Sabre) - 
R1,229,0 


Do TI 


Padrão básico 
de golpes 


APRENDA COMO LUTAR 
Os comandos dos golpes básicos 
deste jogo estruturam-se com o pa: 

ão da tabela a seguir. Mas outros 
golpes surgem conforme o persona- 
gem ou a arma. Arrisque! 


POSTURAS : 


Posição Média - É a posição bási 
ca de luta, a mais equilibrada, e 
Você já começa nela. 


Posição Superior É a mais vul 
nerável e é preciso ser fera para 
encarar a luta assim. Aperte Ri 
para acioná-la. 


Posição Inferior - É a posição 
menos vulnerável para lutar. Aper 
te R2 para acioná-la. 


COMANDOS 
LI - Pausa 
Li + Direcional - Corrida, 
L2 - Não é utilizado 
X - Golpe para atingir'as pernas 
A - Golpe para atingir a cabeça 
O - Golpe pata atingir o tórax 
E. Proteção, defesa 


SEE 
| E, 
4 SA bdá 
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REAL BOUT KING OF 
SHODOWN 4 FATAL FURT SPECIAL FIGHTERS '96 


THAT EEN te (0) NNIA MASTERS q) aa SG (0) SAMIRA HoDOMN 3 comeu 
e on (O FATAL FURY (B) KING OF RES 9% ou SI SEM à (OL ARRO He] 


ACCICAS S 9 
ae PEA aa Egas (4 S JO 
2 | W 4) Pe É R$ ESTA) 


LIGUE E RECEBA 
AGORA EM SUA CASA 


RD, DIRECTSHOPPING usam 


Definir este CD apenas como game de 

corrida chega a ser injusto, já que 

ele traz fichas técnicas comple- 

tas, vídeos, fotos e até a história 

dos fabricantes dos oito puros-san- 

gues disponíveis. Não bastasse isso, 0 jogo 

em si é muito bom, nitidamente superior 

ão anterior, com gráficos e sons ótimos, jo- 
gabilidade precisa e desafio cabuloso. 


Atemperamental Ta E: 50 em rente a sede 
da fábrica em Maranello. Que bela! 


Tipos de disputas 

Dá para correr provas simples ou dois ti- 
pos de campeonatos: Tournament e Kno- 
ckout. No primeiro você só avança se ven- 
cer, Em Knockout, as corridas duram ape- 
nas duas voltas e é preciso chegar pelo 
menos em penúltimo para correr na prova 
seguinte: o último cai fora! 

Você também estabelecê*0 éstilo (Style) do 
game entre Arcade - mais fácil para dirigir - 
e Simulation, que exige precisão de piloto. 


Need fo 
Speed 


PistAS INSTIGANTES 
No game anterior você corria em estra- 
das com tráfego de outros veículos nor- 
mais. Agora há apenas os carros do game 
em seis circuitos fechados. O game exige 
mais perícia e traz subidas e descidas de 
tirar o fôlego. Você disputa a dois ou en- 
frenta até sete pilotos do computador. 


North Country 


Antes de escolher; analise a pista e o veículo. 
Não adianta pegar um carro muito rápido e 
pouco estável em uma pista sinuosa 


ne no requinte Go as marcas de suas 
freadas ficam no asfalto 


[AcAO FE CAVES] 


Need for Speed 2 
chega para disputar a 
pole position do gênero 


Por Ivan Cordon 


NEED FOR 


Playstation, Corrida, da Elec- 
tronic Arts. 1 ou 2 jogadores. Já 
nas prateleiras. 


Com Ótimos 
gráficos, sons, 
LRP jogatiidade é 


desafio, Need 2 deve dividir 
com Rage Racer a coroa de 0 
melhor do gênero no momento. 


Ralando a dois 

A opção de tela dividida é outra grande 
novidade. Apesar de perder um pouco em 
definição do visual, você ganha na emoção 
de ter um rival de verdade e nas visões de 
câmera: são três ângulos de visão para 
cada jogador escolher, uma a menos que 
no modo normal. 


Chame aquele seu amigo quevivese, Sabado e 
faça o cara comer poeira 


MÁQUINAS 
dos sonhos 


Desta vez você tem oito carangos de es- 
tirpe para voar baixo entre elas a McLa- 
ren Fi, Ferrari F-50 e Jaguar XJ 220. Algu- 
mas tão exclusivas como o Ford GT 90 e 
o Italdesign Cala, que não são vendidas. 


Confira na seção de 
dicas como descolar o Ford 
Indigo e uma pista extra 


Um game fraco, só para 
(| os fãs do famoso robô 
j MEGA MAN 


Playstation, Corrida, da Capcom, 


Alguém se lembra de Mega Man So- 
ccer para SNES? Pois bem, Mega 
Man é um dos heróis favoritos do 


mundo dos games, mas quando a Cap- p 56) = E FR 
com resolve mudar a receita e tirá-lo dos o 3 1 Ou2jogadores CO japonês dá 
jogos de ação, acaba por meter os pés pe- 0:60:26" Tas pres, 
las mãos. Mega Man B & C é um game de Y Ê E prq a Visual fraco, 
corrida apenas razoável. É divertido no e aa 6,0 músicas repei- 
começo, mas enjoa logo pois possui grá- mo a tias, desafio 
ficos repetitivos e música irritante. [E E - g demais e dirigibilidade ruim. 


São três modos de jogo: Grand Prix e Tê 
Time Attack (para um jogador) e Versus E 
(para um ou dois). As doze pistas trazem iate 
cenários tirados das várias aventuras da UERR Ta 
série e cada piloto leva uma arma para  ESMESMS 
detonar os rivais. Atropele os itens das 
pistas para ganhar turbo, escudo prote- 
tor e armadilhas. É quase impossível per- Modo de um jogador. Se você vencer.o robô desse | p 
der uma corrida, mas é fácil se perder na carro azul, ganha uma peça do carango dele, para 


telas de opções em japonês. melhorar a sua performace 


srta MI ANNE: 
[9 07111) 
DE DINDETREN 


o. 
| 


PERA 


$ 8 botões digitais de ação 
(6 no fronte, 2 atrás) 


2 pedais 
analógicos 


VENHA 
CONHECER 
OS ÚLTIMOS 
LANÇAMENTOS 
EM GAMES 
E CD-ROM! 


PRONTA ENTREGA. ENVIAMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL (FRETE.NÃO INCLUSO). 
SHOPPING MORUMBI SHOPPING PAULISTA SHOPPING CENTER NORTE 


(011) 535 5261 /531 6943 (011) 289 1058 /251 2818 (011) 950 4580 / 950 1991 
Nm lalala armam Ham amam amam amam amam aham ama amajií'Ãl| 


NBA Live 97 ani 
Esporte/Basquete, da j 
Electronic Arts Sports, 
1 ou2 jogadores, Lan- 
çamento Tec Toy - Esta 
nova versão conseguiu 
manter o pique da anteri- 
or e ainda traz novida- 
des. A principal é poder - 
habilitar jogadas ensaiadas durante o jogo, usando apenas um botão, 
É só entrar em Estrategy e escolher as jogadas. Também dá para dis- 
putar partidas com dois ou três atletas e competir em campeonatos 
de cestas de três pontos, entre outras possibilidades. Nota 8,5 


+ Six Pack (6 em 1) 


A Tec Toy reuniu, num úni- 
co cartucho, seis clássicos dos 
primórdios da Era Mega Drive. 
Todos são da própria Sega. 
Confira! 


Revenge of Shinobi 


Donald Duck in Maui Mallard 


Sonic the Hedgehog 


[oe mm |] 


Aventura, da Disney 
Interactive, 1 jogador- 
Um jogo de plataforma, 
com gráficos legais, mas 
levemente inferiores aos 
do SNES. Em compensa- 
ção, a jogabilidade está 
boa e a movimentação do 
Donald ficou ótima, res- 
peitando o jeito desastra- 
do do pato. Confira! 
Nota 8,0 


Streets of Rage 


Ação/Luta, 1ouZ jogadores- O primei- 


Ação/Luta, 1 jogador - Um game que 
inaugurou os personagens grandes na tela, 
em cenários variados, claros e limpos. O de- 
safio é muito bom, com fases longas e reple- 
tas de inimigos. Nota 8,0 


3 Super Hang-On 

É. Corrida/Moto, 1 jogador - O tempo foiim- 

É. piedoso com este jogo. Na época, os games 
* de corrida eram assim mesmo: gráficos e 

sons horríveis e jogabilidade ruim. Nota 5,5 


Aventura, 1 jogador- Um grande clás- 
sico. Éo primeiro dasériee causou gran- 
de sensação na época por trazer cenários 
extensos e uma velocidade nunca vista. 
Nota 8,0 


Columns 


Estratégia, 1 jogador - Uma varia- 
ção do estilo Tetris, com um esquema 
mais desencanado e divertido. Vale a 
a Nota 7,5 


[ASAS EE AVES] 


ro cart do gênero a permitir dois jogadores 
contra a máquina. A música de abertura 
tornou-se um clássico. Só fica devendo na 
jogabilidade. Nota 8,0 


Golden Axe 


Ação/Luta, Io ou2 gado Um 
game bastante fiel ao sucesso dos Arca- 


des. A jogabilidade é muito boa e traz + 


razoável variação de golpes. Nota 8,5 


d 
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Do AA e Em 7 
RRAD | 
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DRIG LE INT 


e “= É Ps 
[ON SATURNO NINTENDO 64 NEO GEO ARCADES | 


EDITORA 


Ne va | Ns 
Nas bancas 


Olho nos Previews, 
que são de babar! 


Aventura, da Epoch, 1 jogador. Cartucho japonês, Já nas prate- 
leiras - Game parecido com Super Mario 64, divertido e instigante, 
Você controla o gato-robô Doraimon, recrutado pela princesa Coro- 
na para encontrar três pedras mágicas e acabar com o vilão Maô. Os 
gráficos são poligonais e Doraimon dá rolês montado em um cangu- 
ru-dragão, pisoteia coelhos e joaninhas e detona chefões. Nota 8,0 


= PREVIEW 
Missão 
Impossível 


Adventure de Ação, da 
Ocean, 1 jogador. Lança- 
mento indefinido - A equipe 
da Ocean prepara um game à 
altura do filme, com 64 Megabits de memória e seis missões 


para encarar. O jogo promete inovar no uso das visões de 4 


câmera: você poderá ver Ethan sumindo por uma porta, à dis- 
tância, ou pessoas e objetos se distanciando enquanto pula. 
O desafio do jogo será usar os diferentes itens para comple- 


; tar cada missão, o que incluirá armas, máscara para mudar a 4 


face de Ethan, tranquilizantes e outros. 


Sengoku Mansou 


Luta, da Koei, 1 ou 2 jogadores. CD japonês. Já nas prate- 
leiras - Ótimo game de luta poligonal na linha de Soul Blade. 
Dez lutadores empunham armas em sete modos de jogo diferen- 
tes. Os gráficos e a jogabilidade são ótimos e as animações são 
de babar. Mas alguns detalhes poderiam ser melhores: certos ce- 
nários são totalmente chapados e há personagens com a rende- 
rização ruim. Nota 8,5 


Ação, da SERA Ijo- É 
gador. Lançamento 
previsto para agosto - E 
Um game que deve agradar os fãs do super-herói. Os | 
cenários têm o pique de Doom e a SCEA promete & 
golpes e jogabilidade de Tobal Nº 1, mantendo as ha- 
bilidades que Spawn traz nos consagrados gibis. 


Last Bronx = PREVIEW 


Luta, da Sega, 1 ou 2 jogadores. Lançamento em outubro - 
Pouca gente jogou o Arcade Last Bronx, que teve distribuição res- 
trita no Brasil e em todo o mundo. Por isso mesmo, a surpresa com 
o CD poderá ser maior do que você espera. A Sega está utilizan- 
do a Placa AM3 — a mesma de Virtua Fighter 2 — e promete joga- 
bilidade superior à de Soul Edge, VF2 e Fighting Vipers. 


Lação ER cames | 


PREVIEW 
Hexen 2 


Ação/Simulador, da Activi- 

sion, 1 jogador. Lançamen- 

| to prometido para outubro- aa 
Este vai valer a pena esperar. O novo ER está sendo feito com A 
a mesma placa 3D usada em Quake e deverá arrebentar a boca do & 
balão. Serão trinta níveis para explorar, entre castelos e catedrais me- E 
dievais, catacumbas e tumbas egípcias. A tecnologia garantirá fases 
para nadar, voar e correr. E mais: você poderá sair detonando como 

& três ou quatro personagens, escolhendo entre os bons e os maus, 4 

com cerca de trinta armas pan ada um. ' 


Ragnagard 


Battle Stations 


Estratégia, da Electronic Arts, 1 ou 2 jogadores. 
Já nas prateleiras - Você gosta de batalha naval? Se 
gosta, continue com ela pois este game é muito chato! 
Ele tenta ser uma Batalha Naval em tempo real, mas só 


Luta, da SNK/Saurus. 1 ou 21 : 
jogadores. CD japonês. Já nas É 
prateleiras - A adaptação dt 
Neo Geo para o Saturno foi mal 4 
sucedida. O original já não era 
grande coisa e a SNK conseguiu 
piorá-lo. Os personagens apare- 
cem mal definidos e os cenários 
são muito “chapados”, Pelo me 
nos a jogabilidade é simples e 
trilha sonora, no estilo medieval 
japonês, é adequada. Nota 7,0 


Ball Blazer Champions 
PLAYSTATION 


Esporte/Ação, da LucasArts, 1 ou 2 jogadores. Já nas 
prateleiras - Se o futebol do futuro for assim até que vai 
ser legal. BBC vem da época do Atari e esta versão está vi- 
sualmente imbatível. Você conduz a bola por uma arena 
com rampas e obstáculos, controlando um veículo/robô e 
pode usar armas para trapacear o rival. Os gráficos são 
ótimos, com arenas tão bem renderizadas que você tem a 
impressão de estar jogando numa animação de abertura. 
Jogue a dois pois sozinho o game fica monótono, Nota 7,5 


consegue mesmo acabar com a sua paciência. Os con- 

troles e gráficos são muito ruins e tudo o que você faz 

é ficar apertando botões enquanto o inimigo gira ao É 
seu redor. Battle Stations realmente afundou! Nota 4,0 q | 


Cyberbots 


Luta, da Capcom, | 
1 ou 2 jogadores. | 


PREVIEW 
Moto Racer o 


CD japonês. Já 
nas prateleiras - 
Nascido como Arca- 
de, este CD tem co- 
mo atrativo uma 
grande variedade de 4 
finais diferentes. né 
Isto porque você tem nove pilotos e doze robôs para escolher 
Assim, cada combinação modifica a linha da história. O CD 
exige o cartucho RAM da SNK, para expandir a memória e me- 
lhorar a qualidade das animações. Nota 8,0 


4 Corais da BMG. Enteral 
T ve, 1 ou2 jogadores. Lan- | . 
çamento prometido para L-— 
& agosto- Pelo que se viu no demo, este talvez seja um dos melho- | , 
Pres games de moto de todos os tempos. Apesar de algumas ima- | 
B gens aparecerem com um desenho poligonal pavoroso (como o & 

| motoqueiro da foto), a BMG promete oito circuitos reais pelo mun- 4 
E, doafora, incluindo um pega sobre a Muralha da China. Um Rever: £ 
| se Mode garantirá ps extra E pério Eu apto 


a 


“AÇÃO [EM GAMES 


; jogo, pressione a tecla T e em seguida insira es- 
É tes códigos: 

; IWANNA BE LIKE KEVIN - Invencibilidade 

é COUSTEAU 200 - Repõe energia 

i LARA CROPFT - Todas as armas e munição 
é completa 

É ONERING - Invisibilidade 

é MONTANA - Todos os itens 

: KEYMASTER - Todas as chaves 

é GOONIES - Mostra o mapa todo 

; SPIELBERG - Pula de fase 

é KEVORKIAN - Suicídio 


É game, 

é [MAXAMMO] - Munição completa 

É [MAXSURVEY] - Mostra todos os itens do jogo 
É |MAXSPY] - Mostra todos os inimigos do jogo 


é nível 30 


; na tela de entrada de nomes. 


Códigos poderosos - Em qualquer momento do : 


é Cheats- Para acessá-os, pressione CTRL+ALT+K em 
é qualquer momento do jogo e digite um dos códigos: 
é SHIELDS UP - Invencibiidade 

: SUPERPOWERMULTIPLY - Para acionar o turbo, É 
É aperte a tecla shift" É 
é PM THE CEO OF MCDONNELL DOUGLAS - : 
É Dá acesso a todos os helicópteros pressionando as É 
é teclsde lay 

é GAS DOES GROW ON TREES - Combustível il É 
é mitado É 
é WARP ME TO CAREER é - Substitua é pela fase 
É escolhida (de 1 a 20) 

i GIVE MEBUCKS ORGIVE ME DEATH &- Subs- 
é titua & pela quantidade de dinheiro que você quiser 
: é (ate 50.000) 

É Munição - Complete a sua munição e veja todosos É 
É itens, entre outras coisas, com estas senhas espertas. É 
: Simplesmente digite-as em qualquer momento do E 


[MAXSUPER] - O robô selecionado vai para 0 É 


Níveis secretos- Para entrar em um dos dois níveis 
secretos do jogo, coloque MEDICAL ou PENSION 


pter 


Í Mais carangos e outros lances - Pilote a máqui- 

É na dos seus sonhos na segunda versão desse clássi- 
é co. Como? É fácil: basta digitar os códigos que aci- é 
É onam os carros, em qualquer momento do jogo. é 


É ques espertos, como sair avassalando com um ca- é 


Senhas matadoras- Utilize-as para detonar o game 
om a maior facilidade. i 
LOBOCOP - Todas as armas 

LOBODEITY - Invencibilidade 

LOBOSWAG - Todos os itens 

LOBOPICK - Todas as chaves 

LOBOSPHERE - Todo o mapa 

LOBOXY - Mostra a sua posição 


eed for 
opee 


Além das máquias, você curte também outros tru 


minhão. Confira! 


; HOLLYWOOD - Você descola uma pistanova É 
é PIONEER - Toma os motores dos carros secretos É 
É mais potentes H 
é BUS- Você pilota um ônibus amarelo 


SEMI - Você pilota um caminhão 


é ARMYTRUCK - Habilita um caminhão do exército é 
É VWBUG - Libera um fusquinha ! 
é VOLVO - Você ganha um Volvo 

é BMW - Uma BMW 

; MERCEDES - Mercedes 

É MIATA - Madza Miata 

É JEEPY) -JeepY) 

É QUATTRO - Audi Quattro 

É VANAGON - Kombi 

é LANDCRUISER - Um Toyota Landeruiser 


Rampage 


; Boiada - Não fique quebrando a cabeça. Em qual- 
É quer momento do jogo, digite as seguintes senhas e 
é ojogo fica uma moleza: 

é RDALL - Todos os itens e energia 

; RDCLIP - Deixa você atravessar paredes 

é RDELVIS - Invencibilidade 


Códigos - Digite um dos códigos abaixo na tela prin- 


cipal do jogo (onde o seu herói aparece no mapa). 
Depois é só curtição. 
911 - Fim da fase com vitória 


é 1313. Fim da fase com derrota 
é 8675309 - Mostra todo o mapa 
é 32167 - Para tornar o jogo ainda mais fácil, selecio- 
é ne um dos seus heróis e em seguida digite esse códi- 
é go. Seu herói vai ganhar 5 Black Dragons. Repita 
Í isso quantas vezes quiser e 0 jogo será bico... 


É RDRUCKNGOR** - Subsita 4 pelo número da; PC 


É fase e ** pelo número do nível 

é RDGUNS - Todas as armas 

é RDITEM - Todos os itens 

É RDKEYS - Todas as chaves 

é RDMONSTERS - Retira os inimigos do jogo 


fase automaticamente. 


LAçÃo EE] cames | 


i Habilite a galera- Estes códigos permitem que você ' : 
é habilite bruxos, gárgulas, dragões e outros “bichinhos”. É 
É Para isso, segure ALT enquanto digita as senhas. : 
é FOG? WHAT FOG? - Desliga a neblina 

é BOOST- Mana completo 


Interestadual 


16 


Avance de fase - Durante uma missão TR.LP. : mão 
É segure as teclas Control e Shift e digite É di il 
: GETDOWN, Feito isso, todos os carros irão atacá- 


: lo e você será destruído. Assim você avança de BODY GUARD - Girrdian disponível. 


; MICROSQUISH - Juggernaut disponível 

é MOTHERIN LAW - Harpy disponível 

; SEDUCTION - Nymph disponível 

é LANCELOT - Paladin disponível 

é YOGI- Ranger disponível 

É NEEDS FOOD BADLY - Warrior disponível 
; MERLIN - Wizard disponível 

é SHADOW - Wraith disponível 

É SMOG - Wyrm disponível 

é DEAD FLESH - Zombie disponível 


ACOLYTE - Basal Golem disponível 
FATHER - Cleric disponível 
WOLVERINE - Druid disponível 


é GREMLIN - Enchanter disponível 

é FATAL ATTRACTION - Fury disponível 
é FLYING MONKIES - Gargoyle disponível 
É RAISE DEAD - Ghoul disponível 

é ALASKA - Gnome disponível 


: CONCRETE Stone - Golem disponível 
é MERV - Griffin disponível 


& 
' NINTENDO 64 


Doom 64 


i Passwrords e Menu Features Algumas passwords 
; de fases e a maneira de abrir o Menu Features. 
é Quentíssimo! 


É Passwords 

i The Terraformer - CB92 NBPL SYL? JO27 

é Main Engineering - BXYH 2641 674] PJZ 
é Holding Area - CYCC MGPK X47G TS2B 

é Tech Center - CF3? PGÓD S127 PFKB 

i Alpha Quadrant - BXRO THIF 52CG 7W2B 
: Research Lab - BBXW HLGS XBF 4RKB 

; Final Outpost - FVVO FL55 QGFV DWJB 

é Even Simpler - FELB MO6C WVIC PFIB 


É Menu Features - Digite a senha ?TIL BDFW BRGV É 
É JVVB na tela de passwords. Depois, bastará pausar o É 
É jogo para fazer surgir o Menu Features. Com elevocê É 
é poderá selecionar fases, ficar com vidas infinitas, com E 


é todas as armas e muito mais. 


E 


252595 
ATUBNO 


| PLAYSTATION 


0 Amei 


Ré q 


é Grave-X,A, KA MK KA mo 
i Church-A 4,4 4 6 


ams 
,A,4,4,0,0, 4,0, 0,0 


i Dayo'Dead-X,A,X, A, m,0,0, Km, 0 


DR! 


i Club-4,0 400 4)0n0 


Hr 


: Borderland-4,X,X,X,0,m,A,m 
: Fnde-L 16,8, 0X K4,0 
É Animações - Faça a seguinte segiiência para curtir 

é asbelasanimações: A, 4, 0,0,0,0,0,0,4 4 


a Nec Do Mac ar 


[Ação ER] cames | 


é Fase 1 - WORSTCASE 

Í Fase 2 - GRANDTHEFT 

i Fase 3-GROZNEY 

: Fase 4- CHERNOBYL 

é Fase 5-CIVILWAR 

É Combustível em dobro - VULTURE 


é brow - Lily. 


É Munição infinita - STRANGELUV 

é Estragos em dobro - DRBENWAY 

; Sete vidas - NOSFERATU 

É Munição infinita, combustível e Choppe 
: é invencível - MIDNIGOIL 

i Seleção de fases e a) Escolha a fase e 
É curta as animações com as seguintes senhas.: 
é Escolha a fase 

i Tomb-4,0 40 n 440/60 


: em dobro - THEBIGBOYS 

é Munição infinta, combustível e vidas - FUGAZ 
: Códigos de Game Shark 

é Blindagem infinita - 80083680 05DC 
é Mísseis infinitos - 800F5204 0008 

: Sidewinders infinitos - 

é 800F521C 0008 


' PLAYSTATION 


dy tn 2 Soviet Strike 


i ; - Comece O game e, na tela de | i 
i seção de de ii segure X + Y + 7, Enquanto isso, é 
é escolha qualquer pista. Se funcionar, vai aparecer É 
é Mirror Mode na tela. Desta maneira, as pistas ficam É 
i com todas as curvas invertidas.. 


Passwords - Com essas senhas você seleciona fa- ; 
ses, fica com munição e combustível infinitos e ; 
muito mais. Também confira os códigos de Gam 
Shark. Boiada! 


Chopper invencível - IAMWOMAN 
Combustível infinito - EARTHFIRST 


Munição infinita, combustível, vidas e estrago 


a * 


: PLAYSTATION 


Project 


Dyer 


i Todas as armas, blindagem e energia - Tor- 
É nese mais poderoso neste game emocionante. 
é Pause o game, ilumine o volume da música e 
É insira estas segiiências: 

Todas as armas - Aperte e segure €, aperte 
i m, solte 9, aperte e segure 4, aperte X, solte 
É A, aperte e segure 9, aperte X, solte , aperte 


» 
PLAYSTATION 


Need For 
e 


Pista nova - Para descolar um novo circuito, vá para : 
a tela de passwords e insira o código SHOTME. As- 
sim você vai habilitar a pista Monolithic Studios. 


22999 


e segure o) aperte m, solte X. Solte a pausa e a 
palavra Cheater aparecerá no alto da tela confit- 
mando que você tem todas as armas e munição. 
Blindagem - Aperte e segure >, aperte 9, m 
4, solte >, aperte e segure €, aperte m, O, 
X, solte €, Solte a pausa e surgirá no alto da 
tela a palavra Cheater. Você terá uma blinda- 
gem temporária. 

Energia - Aperte e segure M, aperte 9, X, A 
solte m, aperte e segure €, aperte m, X, A, sol- 
te 9, Solte a pausa e, se aparecer a palavra 
Cheater, significa que o truque funcionou e você 
estará com a energia no máximo. 


é Carro extra - Na tela de passwords digite à : 
é LILZIP, para conseguir um Ford Indigo. i 


ulos estereoscópicos 
3D LCD, transmissor IR, fita de 
vídeo 3D, sofware e jogos 3D 
em CD-ROM. 
Tíutos inciuiDos: Descent Il, 3D 
Pong, Doodle, 
Apuicanivos: MUX-IT, 3D 
Backdrops e Stereo VR. 


Rua Curitiba, 1862 - Belo Horizonte - MG - CER 30170 -122 - Telefax: (031) 275-4322: 


Existem dois tipos de jogos; 
os games e os games radicais 
em terceira: dimensão, O kit 
SD VR Surfer é que faz a dife- 
Tença: Comi os óculos especi- 
ais sem fio e o transmissor 
infravermelho, você vailentrar, 
num mundo completamente 
diferente e experimentar 
todas as sensações da 
Realidade Virtual. O VR Surfer 
é jão radical que basta 
adquirir óculos adicionais 
para a turma toda participar 
qo mesmo tempo. 

O VR Surfernão é só a últi- 
ma conquista da tecnologia, 
compatível com PC e com IV 
via videocassete. O. VR Surfer 
É é um convite irresistível para 
quem: não tem medo de 
guerreiros, samurais, tiros de. 
laser, alienígenas ou qualquer 
ouira coisa que apareça pela 
frente. 


ICA VIU. 


CHEC E R ENDEREÇO INTERNET: 


E-mail: clenteVchecker.com:br 
Site: http://www. checker com.br 


: PLAYSTATION :- PLAYSTATION 


der - Me Videogame Commar 


É Passwords - Esta é de bandeja! A lista completa de — 


É passwords de fases e níveis. Moleza! E É à 
: Laboratory 01) VeI E 
é Lab Floor - IFMLCO30GPR8F3BF7KTI 


Í Sinks - CHMLC939GPR8F3LWGTS3 

É Lab Top - 86MLC939GPR8F3VFOSS4 
Í 70's Room - FWIMC939GPR8F3BF/KTI & 
| Factory 

: Boxes - FWIMC939GPRSF336DTISI 

É Conveyors - BSRMC939GPRBF3VTKKTI 
Í Machine Room - WDROC939GPR8F3LMBS9S 

é Tubes - 8WVSLO39GPRBF36DTTS3 

É Mechanical Arm Boss -8WV5L939GPR8P3GIQJB4 


| , ti 
Porrada de passwords - Presente de pai para fi- : 
ho: damos as pritueiras passwords dos dois CDs : 
aço. Lembre se de que no primeiro CD 
anda as tropas (1DI e no segundo o exér: 
D. Confira. E 


apa É uitoN 

City Ê 
é Down The Street - OWV5L939GPRBF3LRTOS4 Evil Lab : Primeiro CD 

: Side Of Building - 65XXS939GPR8F3LRTOS4 Lab Top - R7KB3YI IBHISOI INV VARA : Missão 2: B9DTX02D0 
é Park - WOPNTB30GPR8F3BOLVS3 Hard Drives - S7KB3Y LIBEHISGI LICOSE3 : Missão 3 2511214 

: Under The Street - N7KB3Y19GPR9F3VOSHRS Brian's Folly 17KB3Y | IBHSGL IENYARA É Missão 4 KEDOBBDGU 
; Along The Street - N7KB3Y19GPRBF3GGR4TS On the Ceiling - 17KK3VLLBHS6!IICALD! é Missão 5 UXLINYNNO 
Í in! | ) Missão 6 DUSRZID67 
: Museum + Rem Missão 7. OX3CS3D4G 
E, 7 


Missão 8 WGZL/DER 
Missão 9 117510K8H 
Missão 10 OYGNYMYYN 
Missão 11 - CRSEQMEOS 
Missão 12: 3NUL6OPAI 
Missão 13 - ANSANIAUH 
Missão 14 - 3NWD3MOFI 
Missão 15 - 45/ED760U 


E 


inosaur Bones - H7KB3YLOFPRBF3OXSDS4 Circuit Boards Q7KBILDRLOD3LCOSRS Segundo CD 


Dé Misõo3 as 
: Missão 4 Wl 


isplay Cases - P7KB3Y19GPRBFIBPEGC3 
olcano - G7KB3Y IGPRBF3BPEGC3 
Model City - J7KB3Y IGWPRBF31766D1 
emple - K7KB3YIBISS8E3OXSDS4 
Museum Boss - K7KB3Y1B15SBF3BTQBBA 
Sewer 
he Wells - V7KB3YIBISSBE30S7OCI 

Along The Sewer - W7KB3YIVBVPBE3LCIMOS - Missã St 

Food Carton - XKB3YIVLNTBF3ICHIC3 e é Missão 11 ONSUROPOA 
é Up The Well - Y7KB3YIVV160F30S7ACI Brain Boss 68KB3YILBH56 LTIMVNSS É Missão 12 QoD 15k2] 
É Ryan's World -Q7KB3YILDRTOD3VKCDTI É Missão 13 -S/70VDSB 


Acao ER SAvES] 


É Missão 10 ASSHPAHSW 


| SATURNO 


Die Har 


ERAM) 


Arcade 


É Batelada de golpes - Confira o monte de golpes 


Í que estamos dando para você debulhar, 
i Especiais gerais 
; Vertical Back Kick Soc 


co, Chute 


é Jumping Back Spinning Kick Soco, Soco. Soco 


: Soco, Chute 

; Stun Palm Segure Soco, depois solte 
: Back Flip Kick - Segure Chute e depo 
: Tackle 3 9, Soco 

: Dragon Uppercut - Soco + Pio 

: Dashing Elbow - Soco + Pulo, € qu > 
é Especiais enquanto agarra um inimigo 
i Shove Over Chute, Chuie, lute 
: German Suplex - Soco, Soco, Ch 
é Giant Swing - Soco, Chute, Soco 
: Mad Dog - Chute, Soco, Chuie 


uite, Chute, Chute 


Í Reverse Armlock Jogue o inimigo para a fre 


i te + Soco 

; Shoulder Throw logue 0 ini 
É + Chute 

é Pile Driver - Chute, Soco, Soco, Seco. Saes 
: High Chatging Elbow - Soco, Sc 
: Frankensteiner - Pulo, Soco 

é Launch Kick - Pilo. Chute 

; Ataques aéreos 

* Shoulder Slam - Pulo, | + Soco 
i Knee Slam - Pulo, 4 + Chute 


é Double Jump Back Kick Segure € 01, 


é Chute + Pulo 
é Spinning Attack Soco + Chute + Pulo 
: Double Hammer Fist P: 
é Jump Kick Pulo + Chute 
Í Drill Kick/Flip Kick - Pulo, sezw= 

i Especiais com revólver ou metralhadora 
: Fire Soco 

é Crouchand Fire) + Soco 

é Kick - Chute 

É Fire Diagonalty Down - Pio, Soco 

: Dragon Gun Uppercut Soco + Pulo 
: Handcuff Arrest Com a armz, ag? 
: Hogtie Arrest Com a arma, ag; 


o, segure Soco 


depo! 


Chute 


: Double Kick Head Smash (apenas com MG) 


É Chute, Chute, Soco 


: Double Sweep Uppercut (apenas com MG) 


e, Seco 


: Segure 4, Chute, (] 


Especiais com vassoura, cano ou perna de robô 
iniple Spin High Soco, Soco, Saco 

Down, Up, Crosswise -Chinte, Chute, Chute 
Crossbar Rising/Jab 4 + Soo 
Low Sweep W + Chute 

Pole Vault 3 > + Ohnte 
Joust Attack 23 4 Soro 
Dragon Pole Upper Saco 4 Pulo 

Jump Forward Sweep  € € au 3, Chute 
Especiais com faca, machado ou garrafa 

Jab - Soco 

Slash Chute 

Triple Poke - Soco, Saco, Soco 

Low Triple Slash Chute, Chute, Chute 

Low Slice 4 Chute 

Super Drop - Pulo, b + Soco 

Dragoa Axe Upper - Soco + Dilo 

Especiais com lançador de misseis 

Fire -Soco 

Kick. Chute i 
Turnaround Swing Do irente para 0 oponente, É 
Soco ou Chute 

Golpes especiais com rifle antitanque 

Fire Soco 

Downward Swing Chute 
Turnaround Swing De frez 
ou Chute 


ESa7 EE 


pata o inimigo, Soco É 


A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 


ê 
CoM Novos 
LANÇAMENTOS 


RUA SERRA DO JAPI, 859 
TATUAPE - CEP 03309-000 
TEL/FAX 941-9957 


RUA CONSELHEIRO MOREIRA 
DE BARI 


S, 
SANTANA - CEP 02018-011 
TEL/FAX 959-0530 


Tel. (011) 843-9021 


TLTS$ 
Av. Jabaquara, 1469 Loja 21 - Saúde — 
Tel. (011) 5583-3468 


TILT'S 4 
Av. Heitor Penteado, 1928 - Sumarezin) 
Tel. (011) 262-0980 


TILP'S 5 - 
Praça da Liberdade, 141 Loja 8 - Liberdade 
Tel. (011) 278-9714 Ramal 338 


TILT'S 6 é 
Rua Marselhesa, 61 - Vila Mariana 
Tel, (011) 5084-1771 g 


e Master System e PlayStation 
e Neo Geo CD e Game Gear 
e Mega Drive e Game Boy 
e Super Nes e PC Engine 
e Playdia e Nintendo 64 
o Nintendo e Neo Geo 
e Jaguar e Saturn e 32 X e 3DO 
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VARIADO: ne Uitos outros. 


“OFERTA ESPECIAL':1 CONSOLE +1 GAME = | CONTROLE GRÁTIS 


VIRTUA. 
= cor 


TAMBÉM NA INTERNET 
http://www. dshop.com 
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Ein prol da'cultúra gamer! 


— = 


A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e 
manter a hegemonia clássica do universo gamer, por meio da 
disponibilização de revistas antigas. 

A digitalização do acervo se perfaz através de um processo 
minucioso de digitalização e restauração dos exemplares 
que chegam ao nosso público com qualidade impecável. 


É um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem 
ônus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados 
pelo acervo não devem ser aceitos - denuncie! 


Para manter este trabalho em plena atividade, contamos 
também com as doações proporcionadas pelos ilustres leitore: 
Contamos com vocês! 


Digitalizado por: crimsonphoenix 


Editada por: anderbass Para ficar informado sobre os Lançamentos de cada edição, 
nos acompanhe no facebook. e para doações entre em 
contato através do nosso e-mail. 
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